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Введение 
К н и г а , которую вы держите в руках, предназначена в первую 
очередь для прикладных программистов , з а н и м а ю щ и х с я автома
тизацией о ф и с н о й деятельности. Вероятно , о н а также будет п о 
лезн а и тем к в а л и ф и ц и р о в а н н ы м пользователям, уровень з н а н и й 
которых позволяет решать подобные задачи без п о м о щ и програм
м и с т о в - п р о ф е с с и о н а л о в . 

Д л я р е ш е н и я большинства о ф и с н ы х задач требуется не столько 
о п ы т п р о г р а м м и р о в а н и я (хотя он и не будет л и ш н и м ) , сколько 
способность собирать , обобщать и систематизировать и н ф о р м а 
ц и ю . Офисные задачи — это то , с чем сталкиваются практически 
в каждом офисе . Сюда м о ж н о отнести создание высококачествен
н ы х документов и отчетных ф о р м , ведение деловой пер еписки , 
бухгалтерского и складского учета и т .п. П р и п о м о ш и такого 
средства разработки программ как Visual Basic м о ж н о создать 
п р о г р а м м ы для р е ш е н и я подобных задач, даже не будучи п р о ф е с 
с и о н а л о м в области программирования . 

В д а н н о й книге подробно о п и с а н процесс р е ш е н и я задачи учета 
д в и ж е н и я товаров на складе, а в заключение приведен готовый 
проект , исходные тексты программ которого находятся на прила 
гаемой дискете . Изучив эти программы, вы , вероятно , сможете 
предложить собственные р е ш е н и я , которые окажутся лучше на
ших. Это естественно, поскольку любую программу м о ж н о совер
шенствовать д о бесконечности . Н а п р и м е р , м о ж н о у м е н ь ш и т ь 
время , необходимое для ее в ы п о л н е н и я , или сократить объем 
з а н и м а е м о й ею памяти , или же найти более "изящные" способы 
р е а л и з а ц и и тех или иных алгоритмов. О д н а к о п р и в е д е н н ы е н а м и 
программы обладают одним н е с о м н е н н ы м достоинством — они 
работают. 

Хотя д а н н а я книга содержит базовые сведения о я з ы к е програм
м и р о в а н и я Visual Basic, она не является учебником п о этому 
языку. Тем не менее , для многих программистов , даже не з н а к о 
мых с Visual Basic, приведенных сведений будет вполне достаточ
н о д л я работы. Если же вы не п р о ф е с с и о н а л ь н ы й программист , 
вам , вероятно , все же понадобится более полное о п и с а н и е языка . 



Историческая справка 
Всего несколько лет назад в кругу профессиональных п р о г р а м 
мистов о я з ы к е Basic говорили с оттенком пренебрежения . С ч и 
талось , что этот я з ы к не годится даже для того, чтобы учить 
п р о г р а м м и р о в а н и ю детей , и может пригодиться разве что д о м о 
хозяйкам для управления с т и р а л ь н ы м и м а ш и н а м и - а в т о м а т а м и . 
П о всей вероятности , эти взгляды вполне соответствовали дейст 
вительности , поскольку я з ы к Basic в его первоначальном виде н а 
самом деле не подходил для р е ш е н и я задач более серьезных, чем 
р и с о в а н и е п р и м и т и в н ы х к а р т и н о к на экране . 
Н о в а я ж и з н ь я з ы к а Basic началась с момента п о я в л е н и я "умных" 
программ, которые были способны не только "запоминать" п о 
следовательность в ы п о л н я е м ы х пользователем действий , н о и 
параметризовать эти действия . Оказалось , что для реализации 
таких возможностей необходим интерпретируемый я з ы к п р о 
г р а м м и р о в а н и я . Наиболее р а с п р о с т р а н е н н ы м интерпретируемым 
я з ы к о м п р о г р а м м и р о в а н и я был Basic. 

Первой программой , в которой Basic использовался в качестве 
встроенного я з ы к а п р о г р а м м и р о в а н и я для н а с т р о й к и и создания 
пользовательских макросов , была программа обработки элек 
т р о н н ы х таблиц Microsoft Excel. В результате д а н н а я программа , 
л и ш ь незначительно отличавшаяся по своим ф у н к ц и о н а л ь н ы м 
в о з м о ж н о с т я м от других подобных программ, оказалась с п о с о б 
ной решать достаточно с л о ж н ы е задачи, н а п р и м е р задачи п о 
строения автоматизированных систем бухгалтерского учета. П р и 
этом настроить программу мог пользователь, не и м е ю щ и й высокой 
квалификации программиста и знаний основ программирования. 
К о н е ч н о , для создания макросов в различных программах и с 
пользуются разнообразные средства, часто совсем не похожие 
друг на друга. Я з ы к Basic стал ш и р о к о известен благодаря нагляд
ности и простоте н а п и с а н н ы х с его п о м о щ ь ю макроопределений . 
Н е м а л у ю роль в его распространении сыграло и его использова
н и е в качестве встроенного я з ы к а макроопределений во всех 
п р и л о ж е н и я х пакета Microsoft Office для Windows. 
Н е с к о л ь к о лет назад ф и р м а Microsoft выпустила п р о г р а м м н ы й 
инструментарий — систему программирования Visual Basic, к о т о 
рая по замыслу ее разработчиков предназначалась для быстрого 
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создания макетов программных продуктов. Я з ы к о м п р о г р а м м и 
р о в а н и я в этой среде был Visual Basic — диалект я з ы к а Basic, 
д о п о л н е н н ы й возможностями поддержки программного и н т е р 
ф е й с а Windows. Выяснилось , что созданные с п о м о щ ь ю Visual 
Basic макеты в большинстве случаев не хуже "настоящих" п р о 
грамм. Д а л ь н е й ш а я у н и ф и к а ц и я программного интерфейса Win
d o w s - п р и л о ж е н и й ф и р м ы Microsoft привела к с л и я н и ю версий 
я з ы к а Visual Basic и встроенного я з ы к а Basic, используемого для 
создания макроопределений . Поэтому новый я з ы к Visual Basic 
может служить средством н а п и с а н и я как пользовательских мак 
росов для п р и л о ж е н и й Microsoft Office, так и самостоятельных 
программ, взаимодействующих с этими п р и л о ж е н и я м и . 

Инструментальное средство нового 
поколения 
П о я в л е н и е о б ъ е к т н о - о р и е н т и р о в а н н о й системы программирова 
н и я Visual Basic, обладающей к тому же чрезвычайно р а з в и т ы м и 
средствами визуального проектирования , произвело своего рода 
технологическую р е в о л ю ц и ю в мире п р о г р а м м и р о в а н и я для Win
dows. В ы я с н и л о с ь , что многие задачи, для р е ш е н и я которых 
прежде затрачивались значительные усилия к в а л и ф и ц и р о в а н н ы х 
специалистов , в "макетном" и с п о л н е н и и могут быть р е ш е н ы с 
и с п о л ь з о в а н и е м Visual Basic. П р и ч е м эти макеты работают ничуть 
не хуже "настоящих" программ. П р и ч и н а заключается в т о м , что 
большая часть кода, написанного на "настоящих" языках п р о 
г р а м м и р о в а н и я , служит для поддержки ф у н к ц и й пользователь
ского интерфейса . Соответственно, довольно много времени 
зан и мает процесс отладки этих ф у н к ц и й , что существенно увели
чивает с р о к и р е ш е н и я задачи в целом. 

В отличие от других средств программирования , в среде Visual 
Basic разработчик может сосредоточиться на р е ш е н и и приклад 
ной части задачи, а пользовательский интерфейс создается путем 
р а з м е щ е н и я элементов на экране и связывания определенных 
с о б ы т и й (действий пользователя) с д е й с т в и я м и п р о г р а м м ы . 
В частности , для подключения дополнительной сервисной ф у н к 
ции зачастую достаточно добавить новый у п р а в л я ю щ и й элемент 
в одну из и м е ю щ и х с я ф о р м и создать одну или несколько новых 

5 



ф о р м . Т а к и м образом, процесс создания пользовательского и н 
терфейса п р и л о ж е н и я протекает параллельно с процессом р е ш е 
н и я прикладной задачи. П р и этом для настройки тех или и н ы х 
элементов интерфейса писать программы не требуется — доста 
т о ч н о изменить значения соответствующих свойств этих э л е м е н 
тов при п о м о щ и встроенного редактора. П о э т о м у процесс 
создания пользовательского интерфейса в среде Visual Basic может 
занять всего несколько часов, в то время как при и с п о л ь з о в а н и и 
т р а д и ц и о н н ы х средств программирования он занимает несколько 
дней . В некоторых случаях, когда п р и л о ж е н и е имеет м и н и м а л ь 
н ы й набор ф у н к ц и й , м о ж н о обойтись без н а п и с а н и я п р о г р а м м 
ного кода — достаточно присвоить свойствам управляющих 
элементов необходимые значения . 

Систему программирования Visual Basic с ее возможностью визу
ального проектирования пользовательского интерфейса м о ж н о с 
п о л н ы м о с н о в а н и е м назвать средством п р о г р а м м и р о в а н и я нового 
п о к о л е н и я . С того момента , как разработчики программ получили 
возможность управлять устройствами вывода и н ф о р м а ц и и , о н и 
снова могут сосредоточиться на реализации п р и к л а д н о й части 
п р о г р а м м ы , а не решать проблемы, связанные с р а з м е щ е н и е м 
текстовых полей , к н о п о к и списков . Д о б а в и м , что технология 
визуального проектирования , которая стала доступна ш и р о к о м у 
кругу программистов и м е н н о в среде Visual Basic, все чаше и ч а щ е 
п р и м е н я е т с я в других системах п р о г р а м м и р о в а н и я . Здесь мы 
и м е е м дело не просто с технологическим новшеством , а с и з м е 
нением стиля программирования и стиля мышления разработчиков. 

Почему Visual Basic? 
Выбор я з ы к а Visual Basic для создания проекта обусловлен, п р е 
жде всего, тем, что этот я з ы к позволяет с самого начала заняться 
р е ш е н и е м прикладной части программы, а не разработкой ее 
пользовательского интерфейса . Н о это не значит , что пользова
тельский интерфейс будет п р и м и т и в н ы м или его не будет вообще, 
поскольку с п о м о щ ь ю Visual Basic эти задачи решаются парал 
лельно . 
Вторая п р и ч и н а заключается в том , что я з ы к Visual Basic прост и 
понятен — он так и остался "непрофессиональным" я з ы к о м 
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п р о г р а м м и р о в а н и я . Н о и м е н н о это и делает его доступным ш и 
р о к о м у кругу пользователей, а правильно работающая программа , 
н а п и с а н н а я на я зыке Visual Basic, ничем не хуже такой же 
п р о г р а м м ы , н а п и с а н н о й , скажем, на я зыке С + + . 
Третья п р и ч и н а использования Visual Basic — существенное с о 
к р а щ е н и е сроков изготовления программного продукта. М о ж н о 
не любить я з ы к Visual Basic, н о нельзя отрицать тот факт , что 
разработанные на нем программы дешевле и на их разработку 
требуется меньше времени . Кроме того , эти программы могут 
вызывать ф у н к ц и и библиотеки Windows API точно так ж е , как и 
п р о г р а м м ы , н а п и с а н н ы е на языках С или Pascal. Более того, 
программы на Visual Basic м о ж н о интегрировать с п р о г р а м м а м и , 
н а п и с а н н ы м и на других языках п р о г р а м м и р о в а н и я — л и б о при 
п о д к л ю ч е н и и этих программ как динамических библиотек , л и б о 
с п о м о щ ь ю технологии O L E 2. 

Н а к о н е ц , последняя п р и ч и н а закчючается в том , что я з ы к Visual 
Basic ш и р о к о применяется в программных продуктах Microsoft 
Office для создания пользовательских м а к р о к о м а н д . Вполне воз 
м о ж н о , что Visual Basic как я з ы к м а к р о к о м а н д может стать 
м и р о в ы м стандартом д е - ф а к т о (такое уже случалось с другими 
продуктами ф и р м ы Microsoft). 

Как построена книга 
В главе 1 "Общие сведения о Visual Basic" изложена базовая 
и н ф о р м а ц и я о я з ы к е Visual Basic. П р и м е р ы приведенных п р о 
грамм о з н а к о м я т вас с о с н о в н ы м и в о з м о ж н о с т я м и п р о г р а м м и р о 
в а н и я в среде Visual Basic, знание которых поможет п р и 
рассмотрении программ описанного проекта. 
В главе 2 "Проектирование программы" рассмотрены вопросы 
проект и рован и я программных систем. К р о м е общих сведений о 
задаче приводится краткое о п и с а н и е и н ф о р м а ц и о н н ы х моделей 
и рассматривается процесс построения модели для задачи склад
ского учета. 

В главе 3 "Описание пользовательского интерфейса программы" 
о п и с а н процесс проектирования пользовательского интерфейса 
п р о г р а м м ы , а также процесс создания и настройки ф о р м , м е н ю , 
элементов управления . 


